Regulamin | Halowego Turnieju Pitkarskiego Absolwentow Szkoty
Podstawowej Nr 2 w Sianowie im. Bohateréw 8 Drezdenskiej Dywizji Piechoty

Sianéw 21 listopada 2014 r.

ORGANIZATORZY:

Szkota Podstawowa Nr 2 w Sianowie im. Bohateréw 8 Drezderiskiej Dywizji Piechoty.
Urzad Gminy i Miasta w Sianowie.

MIEJSCE ROZGRYWEK:

Hala sportowo-widowiskowa przy Szkole Podstawowej Nr 2 w Sianowie, ul. Dworcowa 28. Godzina
16.00 — urodzeni w roku 1984 i mtodsi, godzina 18.00 — urodzeni w roku 1983 i starsi. Odprawy w
obu kategoriach — pét godziny wczesniej.

CEL IMPREZY:

Uczczenie 50-lecia Szkoty Podstawowej Nr 2 w Sianowie im. Bohateréw 8 Drezderiskiej Dywizji
Piechoty.

Popularyzacja pitki noznej i umozliwienie udziatu w atrakcyjnej formie czynnego wypoczynku i
sportowej rywalizacji w czasie wolnym.

UCZESTNICTWO:
W rozgrywkach mogg bra¢ udziat zespoty, ktére spetniajg wymogi niniejszego Regulaminu.
SYSTEM ROZGRYWEK:

Mecze rozgrywane beda w kategorii - rocznik 1984 i mtodsi i — rocznik 1983 i starsi. System
rozgrywek uzalezniony od ilosci zgtoszonych druzyn.

NAGRODY:

Zwycieska druzyna - w kazdej kategorii - otrzyma puchar Dyrektora Szkoty Podstawowej Nr 2 w
Sianowie im. Bohateréw 8 Drezdenskiej Dywizji Piechoty.

Wyrdznieni indywidualnie - sprzet pitkarski.
I. WARUNKI UDZIALU:

1. Druzyna musi zgtosi¢ do rozgrywek przynajmniej 6 zawodnikdéw, przy czym sktad nie powinien
przekraczaé 12 graczy. W kategorii - rocznik 1984 i mtodsi, uczestnicy muszg mie¢ ukoriczone 16 lat.

2. Kazda z druzyn musi mie¢ petnoletniego kapitana/kierownika, ktéry bedzie informowany przez
organizatoréw o dalszym przebiegu rozgrywek oraz innych sprawach organizacyjnych.

3. W celu zgtoszenia druzyny do rozgrywek nalezy czytelnie wypetni¢ KARTE ZGLOSZENIOWA - ktdra
jest jednoczesnie Protokotem meczowym - i dostarczy¢ osobiscie organizatorowi.



4. Zgtoszenie musi by¢ podpisane przez kapitana lub kierownika, ktéry tym samym zobowigzuje sie
opiekowaé zawodnikami swojej druzyny na kazdym meczu i ponosi odpowiedzialno$¢ za wtasciwe
zachowanie sie zawodnikéw oraz oséb towarzyszgcych podczas pobytu na zawodach.

5. Uprawnionym do gry jest wyfgcznie zawodnik wpisany do Karty Zgtoszeniowej druzyny. Zawodnik
moze by¢ zgtoszony tylko do jednej druzyny.

6. Druzyna, ktéra zgtasza sie do rozgrywek nie moze uzywac nazw innych zgtoszonych druzyn.

7. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjeciem zasad i regut zawartych w Regulaminie i
przepisach gry w rozgrywkach.

Il. ORGANIZACJA ROZGRYWEK:
1. Terminy spotkan wyznacza organizator.

2. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 pkt., przegrana (w tym walkowerem) 0 pkt.,
wygrana walkowerem 3 pkt.

O kolejnosci w tabeli decyduje w kolejnosci:
—ilos¢ zdobytych punktow,
— wynik bezposredniego pojedynku miedzy druzynami (w przypadku 3 lub wiecej druzyn
“mata tabela” uwzgledniajgca wyniki bezposrednich pojedynkéw),
—ilos¢ goli dodatnich wynikajgca z réznicy goli zdobytych i straconych,
—ilos¢ zdobytych goli w turnieju,
— dodatkowy mecz.
3. Godzina podana w Regulaminie jest godzing rozpoczecia turnieju.

4. Mecz moze rozpoczyc sie tylko wtedy, gdy w kazdej druzynie jest minimum 5 zawodnikdéw. Jezeli
druzyna jest reprezentowana przez mniejszg liczbe zawodnikéw, uznawana jest za druzyne
niekompletng, a wynik meczu zostanie zweryfikowany na jej niekorzys¢ w stosunku 3:0 i 0 punktow.

5. Zawodnicy powinni posiadac jednolite stroje.

6. Kapitan przed meczem zobowigzany jest do powiadomienia sedziéw o stanie liczebnym druzyny i
wpisania nazwisk i imion zawodnikéw z numerami do protokotu.

7. Podczas rozgrywek nie ma mozliwosci przetozenia meczu.
Il. POSTANOWIENIA KONCOWE:
1.W przypadku nieprzestrzegania Regulaminu lub przepiséw gry organizator ma prawo:
o weryfikacji wyniku meczu,

¢ wykluczenia zawodnika lub druzyny z rozgrywek.



2. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z udziatu w
rozgrywkach oséb chorych oraz skutki wypadkéw przed, po i w czasie gry.

3. Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci 0séb zgtoszonych do meczu.

4. Protokdt meczu musi by¢ wypetniony przed meczem, prawidtowos¢ zapisu potwierdza petnoletni
kapitan lub kierownik czytelnym podpisem.

5. Do interpretacji niniejszego Regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu sportowego
przy Szkole Podstawowej Nr 2 w Sianowie.

7. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany termindw meczu podczas trwania rozgrywek.

8. Uczestnicy rozgrywek ubezpieczajg sie we wtasnym zakresie od nieszczesliwych wypadkéw.
PRZEPISY GRY:

1. Turniej odbywa sie w hali sportowej na powierzchni o wymiarach 20 x 40 m.

2. Zespoty wystepujg w szescioosobowych sktadach (5 zawodnikéw + bramkarz)

- Jezeli w wyniku wykluczenia z boiska w ktérymkolwiek zespole pozostanie mniej niz 3
zawodnikdw, mecz nalezy zakonczy¢.

- llo$¢ zmian w locie zawodnikéw z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i nie
wymaga przerwy w grze.

- Zawodnik, ktéry zostat zmieniony moze powtdrnie wrdcié¢ na boisko podczas kolejnej
zmiany.

- Zmiana bramkarza moze by¢ dokonana tylko w przypadku, kiedy pitka nie jest w grze.

- Zmiana w locie ma miejsce wtedy, gdy pitka jest w grze. W tym przypadku muszg by¢
spetnione nastepujgce warunki:

| zawodnik opuszcza boisko wytgcznie w miejscu zwanym strefg zmian (strefa
wyznaczona jest przed meczem przez sedziego w czesci Srodkowej linii bocznej
boiska).

| zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko rowniez w miejscu strefy zmian, ale nie
wczesniej az zawodnik opuszczajacy boisko przekroczy catkowicie linie boczna.

| nieprawidtowa zmiana moze byc¢ ukarana przez sedziego napomnieniem stownym
lub karg jednominutowego wykluczenia z gry dla zawodnika wchodzgcego na boisko.

3. Czas gry zostanie ustalony przed rozpoczeciem gier.

4. Obowigzuje wytgcznie obuwie sportowe (haléwki z jasng podeszwg). Sedzia ma prawo nie dopuscic¢
zawodnika do gry wystepujacego w nieprawidtowym obuwiu.

5. Zawodnik nie moze nosi¢ na sobie czegokolwiek, co mogtoby zagrozi¢ bezpieczenistwu innych
zawodnikow.



6. Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie:

a) Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej jesli zawodnik popetnit jedno z
nastepujacych przewinien:

- kopie lub usituje kopna¢ przeciwnika,

- podstawia lub usituje podstawié noge przeciwnikowi,

- skacze na przeciwnika,

- atakuje przeciwnika w sposdb nieprawidtowy,

- uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,

- popycha przeciwnika,

- przytrzymuje przeciwnika,

- pluje na przeciwnika,

- rozmyslnie dotyka pitke reka /oprécz bramkarza we wtasnym polu karnym/,

b) Rzut wolny posredni jest przyznany druzynie przeciwnej jesli zawodnik popetni jedno z
nastepujgcych przewinien:

- gra w sposéb niebezpieczny (naktadka, wslizg)

- celowo przeszkadza przeciwnikowi w poruszaniu sie /bez zamiaru zagrania pitki/,
- przeszkadza bramkarzowi w uwolnieniu pitki z rak,

- dotyka lub zagrywa pitke rekami,

- dotyka lub zagrywa pitke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z autu
wykonywanego przez wspotpartnera,

c) Zawodnik zostaje upominany i otrzymuje kare 1-minutowa, jezeli popetni jedno z
nastepujacych przewinien:

- jest winny niesportowego zachowania,

- sftownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie,
- uporczywie narusza przepisy gry,

- opdznia wznowienie gry,

- nie zachowuje wymaganej (minimum 3-metrowej) odlegtosci przy wznowieniu gry
rzutem roznym lub rzutem wolnym,

- wchodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego,

- rozmyslnie opuszcza pole gry bez zgody sedziego.



7. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i musi zobaczy¢ czerwona kartke, jesli popetni jakiekolwiek z
nastepujacych przewinien:

- gra brutalnie,

- pluje na przeciwnika lub na inng osobe,

- zachowuje sie wybitnie niesportowo,

- uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajgcego jezyka,

- pozbawia druzyne przeciwng bramki, lub oczywistej szansy na jej zdobycie
zagrywajac pitke reka /nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym/,

- pozbawia oczywistej szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajacego sie w
kierunku bramki tego zawodnika, popetniajac przewinienie karne rzutem wolnym lub
rzutem karnym.

8. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 metréw.
9. Aut wykonywany jest z ziemi nogg z linii, w miejscu w ktédrym wyszta pitka na aut.
10. Rzut od bramki jest rzutem wolnym posrednim, wykonanym z pola karnego.

- Jezeli w czasie gry bramkarz otrzyma pitke z powrotem od wspétpartnera (zagrang nie gtowg i nie
tutowiem) i ztapie jg rekoma, sedzia zarzadzi rzut wolny posredni druzynie przeciwnej z punktu, w
ktédrym bramkarz dotknat pitke rekoma.

11. Zawodnik moze by¢ ukarany karg 1 i 3-minutowg za naruszenie przepiséw.
Zawodnik druzyny, ktéry ukarany zostat czerwong kartkg musi odby¢ catg kare 3-minutowa.
12. Nie obowigzuje przepis o spalonym.

13. Bramka zdobyta bezposrednio z rozpoczecia z potowy boiska nie zostanie zaliczona.

11 Organizator wymaga doktadnego przeczytania i przestrzegania Regulaminu przez uczestnikéw
turnieju!

Zabrania sie picia alkoholu i palenia papieroséw na terenie obiektu!

Sporzadzit: Ryszard Watroba (tel. 604-400-355)



